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Roverschwert 2010: Game (R)over 
 
Was ist das Roverschwert? 
Das Roverschwert ist der originelle Roverwettkampf der Pfadibewegung Schweiz. An verschiedenen Posten 
messen Equipen ihre Muskelkraft,  Hirnmasse, Kreativität und kämpfen um die begehrte Trophäe: Das 
Roverschwert. Abends wird dann gemeinsam gefeiert. Das Motto für unser Roverschwert lautet: „Game 
(R)over“.  
  
Wann und Wo findet das Roverschwert statt? 
Das Game (R)over wird vom 20-22.8.2010 in der Region Andelfingen (Kanton Zürich) durchgeführt.  
 
Was wird unser Programm sein? 
Am Samstag, 21.8.2010, werden wir von 10.00 Uhr bis ca. 17.00 Uhr den grossartigen Wettkampf um das 
begehrte Roverschwert durchführen. Dort werdet Ihr als Postenrotte einen Tournierposten leiten. Am Rest des 
Programms könnt ihr wie alle Rotten teilnehmen. Genauere Infos gibt’s dazu auf der Website. 
 
Wie funktioniert der Wettkampf? 
Der Wettkampf ist in einem Postenlauf organisiert, dessen Gesamtlänge ca. 6km beträgt. Allerdings müssen 
nicht alle Posten besucht werden. Es gibt 4 obligatorische Grossposten, welche verschiedene Punkte 
verteilen, und dazu je 4 Tournierposten, wo ihr ins Spiel kommt. Von den Tournierposten müssen ebenfalls 
mindestens 3 Posten aus unterschiedlichen Punktesystemen im Ganzen aber mindestens 4 absolviert 
werden. Am Schluss kommen die besten Rotten jedes Punktesystems und diejenige welche total am meisten 
Punkte geholt hat in den Final, welcher auf der grossen Bühne stattfinden wird. 
 
Für den Wettkampf des Game (R)over suchen wir noch viele fleissige, motiviertet Rotten, die uns 
unterstützen, den Anlass unvergesslich zu machen, indem sie einen Tournierposten organisieren: Ein 
Tournierposten dauert ca. 15 min und sollte ein Wettkampf zwischen 2  Gruppen à 5-9 Rover, welche 
gegeneinander antreten, sein. Der Posten sollte allerdings Platz für min. 4 Gruppen gleichzeitig aufweisen 
können. Ihr könnt selber entscheiden, wie ihr euren Posten gestalten wollt, doch sollte die Einkleidung zum 
Thema Game (R)over passen. Der Fantasie sollten keine Grenzen gesetzt sein, es gibt beinahe alle Arten von 
Tournierposteplätze, wie zum Beispiel Flussufer, lichter Wald, Wiese, Hang, allerdings können wir euch 
keinen Strom bieten. Ebenfalls dürft Ihr auch frei wählen, was für eine Art Wettkampf ihr veranstalten wollt. So 
könnt ihr zum Beispiel einen Geschicklichkeits-,Wissens-, Kreativitäts-Posten organisieren. 
 
Was kriegt ihr dafür? 
 
Selbstverständlich kriegt ihr vergünstigte Eintritte für das ganze Team. So zahlt der Tournierpostenchef noch 
25 Fr. und die übrigen Helfer 75 Fr. Dies sind die normalen Preise für Mitarbeiter und Helfer. Je nach 
finanzieller Schlusslage des Anlasses kriegt ihr am Ende noch etwas von diesem Geld zurück (max. 50 Fr.). 
Im Eintritt inbegriffen sind neben der Kost, Logie (im eigenen Zelt), Becher, Helfer T-Shirt und der Anreise im 
Zug auch der Eintritt zur grossen Roverparty mit tollen Pfadibands am Abend. Details dazu findest ihr auf 
unserer Webseite unter Staff Infos. 
 
Wir freuen uns über eure Teilnahme 
 
Bei weiteren Fragen, dürft ihr uns selbstverständlich kontaktieren. 
 
 
Ressortleiter Tagesprogramm 
Daniela Schmid v/o Stella 
079 720 6886 
Tobias Zingg v/o Blitz 
tagesprogramm@roverschwert.ch 
www.game-rover.ch 
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