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Nouveau Modèle des branches : 
Analyse des changements nécessaires dans mon groupe / mon AC
	Elément
	Situation actuelle de mon groupe / mon AC
	Situation à obtenir selon le nouveau modèle des branches
	Importance du changement

	
	
	
	Conséquente
	Moyenne
	Faible
	Aucun

	Général  

	Noms des branches
	 
	Branche Castors

Branche Louveteaux et/ou Lutins

Branche Eclais

Branche Picos

Branche Route
	
	
	
	

	Moment/âges des passages
	 
	Chaque groupe est libre de choisir si les passages se font en fonction de l’âge ou de l’année scolaire.

Les âges de passage sont flexibles (sur une année) dans le modèle, afin que chaque groupe puisse adapter le moment des passages à ses traditions. Seuls les passages des castors aux louveteaux et/ou lutins (7 ans) et des picos aux routier/responsable (17 ans) sont fixes.
Si le passage se fait en fonction de l’âge et non en début d'année scolaire, chaque enfant passera à la branche suivante lors du passage organisé au plus proche de son anniversaire.
	
	
	
	

	Durée des branches
	 
	Les branches ne doivent pas durer plus de 4 ans, mis à part la branche Route.
	
	
	
	


	Branche Castors 

	Âge des castors
	 
	Les enfants peuvent commencer les castors au plus tôt le jour de leur 5ème anniversaire.
Les castors montent aux louveteaux et/ou lutins aux alentours de leur 7ème anniversaire, respectivement en entrant en 2ème année scolaire. 
	
	
	
	

	Responsables de la branche Castors 
	 
	Le responsable d'unité doit avoir au moins 20 ans.

La recherche de responsables pour la branche Castors ne doit pas se faire au détriment des autres branches.
	
	
	
	


	Branche Louveteaux et/ou Lutins

	Age des louveteaux et/ou lutins
	 
	Les castors montent aux louveteaux et/ou lutins aux alentours de leur 7ème anniversaire, respectivement en entrant en 2ème année scolaire. 

S’il n’y a pas de branche Castors, les enfants peuvent commencer les louveteaux et/ou lutins au plus tôt le jour de leur 6ème anniversaire.
Les louveteaux montent aux éclais entre leur 10ème anniversaire et leur 11ème anniversaire, respectivement en entrant en 5ème année scolaire ou en 6ème année scolaire. 

Chaque groupe est libre de fixer l’âge du passage aux éclais dans ce laps de temps, mais doit être attentif au fait que ni la branche Louveteaux ni la branche Eclais ne doit durer plus de 4 ans.
	
	
	
	

	Vie de sizaine
	 
	Les activités se déroulent principalement en meute, soit en grand groupe. 
Chaque enfant appartient toutefois également à une sizaine; cette répartition en petits groupes est utilisée pour des activités spécifiques. 
	
	
	
	


	Branche Eclais

	Age des éclais
	 
	Les louveteaux et/ou lutins montent aux éclais entre leur 10ème anniversaire et leur 11ème anniversaire, respectivement en entrant en 5ème année scolaire ou en 6ème année scolaire. 

Les éclais montent aux picos entre leur 14ème anniversaire et leur 15ème anniversaire, respectivement en entrant en 9ème année scolaire ou apprentissage/lycée.
Chaque groupe est libre de fixer l’âge du passage aux picos dans ce laps de temps, mais doit être attentif au fait que la branche Eclais ne doit pas durer plus de 4 ans.
	
	
	
	

	Age des responsables de patrouille
	 
	Les responsables de patrouille sont âgés de 13-14 ans et sont membres à part entière de la branche Eclais (pas de responsable de patrouille étant pico simultanément).
	
	
	
	

	Animation des séances, activités et WE éclais
	 
	Les responsables de patrouille ne sont pas des responsables à part entière, mais bien des membres de la branche Eclais. 
Ce sont les responsables qui doivent animer et préparer la majorité des activités. Les activités de patrouille ont un sens et sont importantes, mais elles ne doivent constituer qu'une petite partie des activités. Seul environ 1/4 des activités doit se dérouler en patrouille, sous la responsabilité du responsable de patrouille.
	
	
	
	

	Vie de patrouille
	 
	Les éclais doivent appartenir à une patrouille fixe; certaines activités se déroulent en patrouille, d'autres avec toute la troupe. La patrouille constitue donc l'entité principale même lors les activités de troupe.
	
	
	
	


	Branche Picos

	Âge des picos
	 
	Les éclais montent aux picos entre leur 14ème anniversaire et leur 15ème anniversaire, respectivement en entrant en 9ème année scolaire ou apprentissage/lycée.
Chaque groupe est libre de fixer l’âge du passage aux picos dans ce laps de temps, mais doit être attentif au fait que la branche Eclais ne doit pas durer plus de 4 ans.

Les picos montent aux routiers ou deviennent responsables au plus tôt le jour de leur 17ème anniversaire. 
Durée de la branche : idéalement 2 ans, maximum 3 ans.
	
	
	
	

	Poste picos
	 
	La branche Picos est composée d'un ou de plusieurs postes. Un poste compte entre 3 et 10 personnes, idéalement entre 6 et 8 jeunes, qui ont tous le statut de membre.
	
	
	
	

	Encadrement des équipe picos
	 
	Le poste a besoin d'un ou deux responsables, idéalement de plus de 19 ans, ayant une expérience de responsable. 
Le responsable de poste a la lourde tâche de construire une équipe aussi indépendante et fonctionnelle que possible, avec un groupe de jeunes relativement peu indépendants et individualistes.
	
	
	
	


	Branche Route

	Age des routiers
	 
	Les picos montent aux routiers ou deviennent responsables au plus tôt le jour de leur 17ème anniversaire.
Il n’y a pas d’âge limite pour la branche Route ou les responsables.
	
	
	
	

	Gestion du clan
	 
	Le clan n'a pas besoin de responsable comme pour les autres branches.  Il est par contre judicieux de nommer une personne responsable, qui prend en charge la coordination, tient la liste d'adresse et fait office de personne de contact pour l'extérieur.   
	I
	
	
	

	Activités des routiers
	 
	Les routiers peuvent avoir une fonction de responsable dans une autre branche. Pour assumer correctement cette tâche, les responsables doivent avoir au moins 17 ans. 
Tous les jeunes adultes ne veulent pas assumer une fonction de responsables; ils peuvent néanmoins profiter des scouts et faire profiter les scouts d'eux. Raison pour laquelle il est important de soigner la vie du clan! 
	
	
	
	


PAGE  

6/6

